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Part 1

스마트폰의 정의
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스마트폰이란?

인터넷정보검색, 그림정보송ㆍ수신등의기능을갖춘차
세대휴대전화. (출처: 네이버백과사전)

테블릿PC, 웹패드, PDA 등과함께차세대 PC 중의하나(출
처: 전자신문)

Digital Convergence시대를맞아휴대폰과 PC를결합한형
태의차세대통신단말장치(출처: 전자신문)

결론: Ubiquitous 네트웍의허브이자, 
차세대무선정보단말의시작과끝



스마트폰의기능

http://www.samsungcam.co.kr/good/sub02.asp?Goodscd=030512033&Lar_cd=10
http://www.samsungcam.co.kr/good/sub02.asp?Goodscd=030523015&Lar_cd=11
http://imagebingo.naver.com/album/image_view.htm?user_id=bin1012&board_no=22056&nid=14367


스마트폰스타일
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PDA폰스타일

http://www.cetizen.com/bbs/zboard.php?id=gallery&no=19547&b_type=&category=1&c_type=


Part 2

스마트폰 용 OS 소개
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Windows CE

Powered by Microsoft

PDA 기반에서출발한 OS

강력한멀티미디어기능

친숙한개발환경으로인한 3rd party application 풍부

뛰어난 PC 호환능력으로인한편리성제공

상대적으로열세인폰안정성및기능

OEM의특성을반영하기힘든정형화된구조

망사업자의요구조건을적용하기힘듬
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Symbian

Powered by Symbian

폰기반에서출발한 OS

안정적인폰기능

UI 및기능에대한차별화가가능한구조

단말기업체의의견을반영할수있는포럼활동

열악한멀티미디어기능

상대적으로열세인 PC 호환능력

복잡한소스구조로인해개발기간이많이걸림



Part 3

Multimedia Application 소개
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명함인식

카메라로찍은명함의정보를자동으로주소록에입력

열악한정보입력장치를보완하는목적

필요조건

접사렌즈, 영상왜곡보정기법 , 터치스크린, 메모리, UI 시나리오



음성인식

음성으로프로그램구동및전화걸기외다양한기능

인간에게가장친숙한음성으로단말기제어목적

필요조건

UI 시나리오, 언어별인식엔진, 마이크성능, 노이즈대책



Camera Application

카메라기능을부각시킬수있는다양한촬영기법과사진

편집기능제공

보편화되고있는카메라기능을특성화하기위한방안

고려사항

CPU, 각종영상처리기술, 카메라, LCD



S/W 캠코더

추가 H/W없이, 독자적인동영상코덱개발을통한캠코더
구현

기존동영상코덱의로열티지불을막기위한방어적수단

고려사항

CPU, 메모리, PC 호환성, 카메라, 영상/음성코덱, 



가속도센서응용

가속도센서내장하여화면스크롤/회전/전환및헬스케어
연관등다양한기능으로활용가능

One-hand 상황에서의 UI 보완방법

고려사항

H/W 내장공간, UI, 전력소모, 활용도, LCD보정



Health Care

PPG센서/체저항센서등을이용한스트레스/체지방측정을
통해종합건강관리기능

Digital convergence 개념의새로운시도 (건강 => 스마트폰)

고려사항

전원공급, 전력소모, 단말기 I/F, 내장가능성, 신뢰도



Part 4

Multimedia solution 개발시 고려사항
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Multimedia 솔루션개발시고려사항

LCD 크기

메모리크기및관리

CPU 및 H/W 성능

User Interface 방법

안정성

Policy management

Usability

Power management

구현가능성
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