
Fusion360 중급 커리큘럼

주차 내용

1일차

1차시 CREATE FORM

2차시 SURFACE와 SOLID의 차이

3차시 SURFACE – PATCH, RULED, OFFSET

4차시 SURFACE – 기본 기능

2일차

1차시 SURFACE 모델링 실습

2차시 SURFACE 모델링 실습

3차시 SURFACE - THICKEN

4차시 실습

3일차

1차시 RENDER

2차시 ANIMATION

3차시 SIMULATION

4차시 실습

4일차

1차시 PARTS ASSEMBLE - (COMPONENT)

2차시 PARTS ASSEMBLE - JOINT

3차시 PARTS ASSEMBLE – MOTION STUDY

4차시 실습

5일차

1차시 도면 추출을 위한 모델링

2차시 모델링 실습

3차시 모델링 실습

4차시 DRAWING FROM DESIGN




