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강  의  계  획  서

1. [강의정보]

프로그램명 누구나 쉽게 따라할 수 있는 SW(파이썬 프로그래밍) 교육 프로그램

강사 조규철 강의일시
2023.7.10(월) ~7.14(금)

09:00 - 12:00
(총 5일간, 15시간)

강의실
공대6호관 102호

강의실

교육목표
(전공 및 교양)

  파이썬의 기본기를 익히고 이를 활용하여 다양한 문제와 응용력을 향상하고, 새로운 문제에 
대한 적응력을 향상시킴으로써 수강생의 프로그래밍 능력과 문제 해결 능력을 향상을 목표로 한
다.

2. [강의계획서]

3. [강의내용 및 일정]

  강의개요

- Python 언어의 간결하고 빠른 개발 속도로 인하여 밝은 전망을 보여준다. 그 Python의 기본 기능과 전문가적 

수준으로 활용할 수 있는 여러 모듈 중에서 그래픽 모듈, Numpy, Matplotlib의  작성 기술을 학습한다. 이를 토대

로 인공지능 관련 문제를 분석함으로써 차후에 프로그래밍 실력과 활용 능력의 증진을 이룬다.

- 기초적인 문법을 학습 한 후 예제를 통하여 실습을 수행하며, 모든 실습은 학생들과 같이 수행하며 발생하는 문

제는 모두 같이 해결하는 방식으로 수업을 진행한다. 또한 1:1 위주의 개별학습을 바탕으로 소스 구현에 중점을 

둔 현장위주의 교육을 실시한다.

  교재 및 참고문헌

- 주 교재 : 정리된 유인물 배포

- 실습 서버 및 코랩 파일제공으로 수강생들의 생각하는 시간과 문제 풀이에 전념할 수 있는 강의 진행

날짜 시간 수업목표 및 학습내용 수업방법 및 매체 과제 및 연구문제 비고

7/10

(월)

09:00

-

12:00

- 파이썬의 기본기와 자료형

- 리스트, 튜플, 딕셔너리, 집합

- 실습 서버를 통한 문제 학습

이론 및 실습

(강의자료, 실습문제, 

코랩 파일 링크)

- 파이썬의 기본을 익힐 수 

있는 기본적인 문제 풀이

7/11

(화)

09:00

-

12:00

- 연산자

- 조건문과 반복문

- 실습 서버를 통한 문제 학습

이론 및 실습

(강의자료, 실습문제, 

코랩 파일 링크)

- 파이썬의 기본을 익힐 수 

있는 기본적인 문제 풀이

7/12

(수)

09:00

-

12:00

- 함수

- 클래스

- 실습 서버를 통한 문제 학습

이론 및 실습

(강의자료, 실습문제, 

코랩 파일 링크)

- 파이썬의 기본을 익힐 수 

있는 기본적인 문제 풀이

7/13

(목)

09:00

-

12:00

- 그래픽 관련 모듈

- 인공지능 관련 모듈 학습

- 실습 서버를 통한 문제 학습

이론 및 실습

(강의자료, 실습문제, 

코랩 파일 링크)

- 파이썬의 기본을 익힐 수 

있는 기본적인 문제 풀이

7/14

(금)

09:00

-

12:00

- 데이터 분석 기법

- 머신러닝/딥러닝 활용

- GPT(chatGPT, Bard의 활용) 

이론 및 실습

(강의자료, 실습문제, 

코랩 파일 링크)

- 파이썬의 기본을 익힐 수 

있는 기본적인 문제 풀이


